Sobre a Arte do SemiEdu 2015

Introducgao

A arte do SemiEdu 2015 possui uma caracteristica colaborativa, uma vez
que foi criada e pensada apds varias reunides com os coordenadores do
evento, e técnicos de design. A Direcao de arte, por sua vez, foi possivel
gracgas ao trabalho de dupla dos llustradores e Designers Mauricio Mota e
Guilherme Goés.

Embora a arte seja digital, o trabalho foi construido com base em
referéncias artisticas classicas, de pintura e grafitte fine-art. Aproveitando
o tema do evento, que é Educacao e seus Sentidos no Mundo Digital, a
construcao do conceito deveria caminhar para esse sentido.

Estética

Na busca de um conceito estético, algumas referéncias foram tomadas.
Artistas de renome nas artes contemporaneas como Aryz, Sainer, Bezt e
Sachin Teng foram utilizados na construcao de uma estética mais ousada,
surrealista e cheia de simbologia. Logo, a semidtica da composicao se deu
através de aprofundamento em alguns signos.

Signos
Os signos presentes na arte sao:

e Hermes [mit. Grega] (ou Mercurio, segundo a mitologia Romana)

e Crianca da Geracao Y (também chamada geracao do milénio ou
geracao da Internet)

e Pdassaro (alusdo ao Twitter)

e Baldo de fala (alusdo ao Facebook)

e Livros (representando a base de toda educacao)

e QR-code (sintetizando a tecnologia em forma de grafismo e
combinacgdes bindrias, usada na arte como ornamentacao)

e Capacete de Hermes (referéncia a velocidade que as mensagens sao
transmitidas)



e Estdtua com Circuito Impresso interno (localizado no rompimento
do antebraco esquerdo e direito).

Narrativa

A estatua passa uma ideia de classicismo, durabilidade, exceléncia e de
importancia; Grandes personalidades recebem estatuas pelos seus feitos,
como forma de homenagem. O evento do SemikEdu optou por essa
estética, além desses motivos, para trabalhar a ideia de que tecnologia
nao é necessariamente um robd, internet, fibra dptica e afins; Tecnologia
€ uma extensao do homem, seja um lapis, régua ou espatula que modela a
estatua.

Porém, a ideia de tecnologia do senso comum, ndao podiam ficar de fora.
Entdo foi inserido junto a estatua elementos contemporaneos, como o
Facebook e Twitter, além de uma tecnologia n3ao tao recente, mas
fortemente explorada ultimamente: O QR-code.

Todos os elementos presentes na arte, assim como a propria tecnologia,
buscam fazer parte da extensdao de um todo, que se complementa pela
soma das partes.

As localizacdes do livro na base da mao direita, bem como do passaro na
mao esquerda, representam a ideia de que a educag¢ao sempre sera a
base, mesmo que as novas tecnologias (de nuvem por exemplo) estejam
em alta.

Os circuitos impressos localizados dentro da estatua dialogam sobre o fato
de uma tecnologia (ou resultado de uma tecnologia) poder ser
reproduzido a partir de meios eletronicos (como acontece com estdtuas
em miniatura vendidas em lojas comuns).

A ilustracdo em si possui uma carga fortemente surrealista, bem como a
propria internet (a virtualizacdo das coisas). A internet é formada por um
espaco intangivel, recheado de informacgdes e usuarios que se atualizam
constantemente, deixando vaga a nocdao de totalidade, e sim de
universalidade, como diria Pierre Lévy.

z

E curioso pensar que velocidade e mensagem sempre foram
correlacionados. Hermes com seu capacete alado, rapido, astuto, e 6timo



comunicador, era 0 mensageiro dos deuses, ou seja, mesmo em tempos
remotos, mensagem era sindbnimo de velocidade e volatilidade.



